Rovesnicke vzdeldvanie s digiPEERS

Lucia Macaldkovd

digiPEERS



Co to znamend “digiPEERS"?

RoCny dobrovolnicky vzdelavaci program,
akreditovany MSVVaM SR a MV SR

* VYUZivd rovesnicke vzdela@vanie

« obsahom je Sirenie osvety o digitdlnom obcCianstve

« ponuka individudlny pristup

* je to komunitaq, ktord sa navzajom podporuje

* UcCastnici vo veku 14 - 19 rokov

« celoslovenskd pdsobnost

» neustale sa vyvijajdci program




Aki st digiPEERS?

S veci, ktoré sa takmer nemeniaq...
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Aké dobrovol’nicke pozicie si mézu vybrat?

Tvorca Tvorca
Rovesnicky informacného vzdeldvacich
lektor a hier
vzdelavacieho a materidlov
obsahu
Memes, Kvizy,
Blogy L Podcasty,
Workshopy animdcie, postery,
a clanky rozhovory

kratke vided kartové hry



Cesta digiPEERS

Jeden rocnik trva priblizne 12
mesiacov a je rozdeleny na tri
zakladne fazy:

Pripravna: oktéber - janudr
Realizaéna: februdr - jun

Hodnotiaca: 0l - september



Mentoring

o

Sme Odborné
v kontakte vzdeldvanie

Osobny

Materidlne :
rozvoj

vybavenie




Pravidelné téemy:
1. bezpecne online
2. kybersikanovanie
3. nenavistné prejavy online
4. dezinfo a kritické myslenie
5. digitdlna rovhovaha

Workshopy podporujice zrucénosti:

6. lektorské rady

/. psychologickd podporag, reflexia

8. ako pisat vzdeldvaci obsah pdtavo
9. Co su to edukativne hry

- N I T T [ B . g Ny i N~y g @




Eticky kodex

1. Vzajomny respekt S

Kontakt s lud'mi

2. Laskavost a empatia ‘ L.

3. Podpora rovného pristupu

4. Zodpovednost

5. ReSpektovanie osobnych hranic

6. Nestranickost

7. Ochrana ludskych prav a demokratickych hodnét
8. Konflikt zGujmov
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Vytvorili sme 7 vzdelavacich hier: s, oo ks

SAPIENS: kartovd diskusnda hra
QUIZZ: vzdeldvaci vedomostny kviz

« Escape hra: Vesmirna lod

« Digitalny komix: Bludisko rozhodnuti
« Rychla hra: Myslim na...

« Outdoor hra: PGchatel neznamy

« Stolovd hra: Cesta mobilom




Co je eSte siéastou programu?

 UCast na externych podujatiach
 rozbehli sme medzigeneracné vzdeldvanie
- cielend podpora timovej spoluprdce cez vyzvy

» (nielen) z digiPEERS sa stdva Youth panel v rdmci
SIC Slovensko

 pokraCovanie v digiQ qj po ukonceni programu









Co im program priniesol?
« NaucCila som sa lepsie prezentovat
» organizovat workshop
« komunikdcia so skolami
» timemanazment
 prekonala som svoj strach
« nabral som odvahu postavit sa pred ludi
« pracovat s chybami
» Zlepsil som si vyjadrovanie

“Program mi priniesol do zivota mnozstvo novych,
Uzasnych F'udi, ktori s mi oporou a inspirdciou.”

NrAFL A~




Ludia v programe digiPEERS


https://www.instagram.com/p/C_iTOgQqoP3/

Rok digiPEERS v ¢islach

126 ativit zrealizovanych
dobrovol'nikmi digiPEERS

« workshopy

- diskusie

 prezentdcie a prispevky na
konferencidch, férach

7 vzdelavacich hier
digiSAPIENS: kartova diskusnd hra
digiQUIZZ: vzdeldvaci vedomostny

kviz

Escape hra: Vesmirna lod

Digitalny komix: Bludisko rozhodnuti
Rychla hra: Myslim na...

Outdoor hra: Pachatel nezndmy
Stolova hra: Cesta mobilom

511 realizovanych
vzdelavacich aktivit pre
digiPEERS

* 15 online WS

» 2 vikendové skolenia
* 1letny camp

* 493 hodin mentorske;

podpory



Mentorsky program a skolskeé timy digiPEERS - digiPOINTY

“tantorskeé stretnu*’

16 mentorov a mentoriek 5 3kdl zapojenych do digiPOINTY:
13 pravidelnych online porad programu digiPEERS ako * vytvaranie rovesnickych timov
4 dnové vzdeldvacie stretnutie digiPOINTY priamo na skoldach
1 vikendové Kick-off vzdelavanie 5 Skolskych timov « kontinudine vzdelavanie
* priebezna podpora od timu 5 uCitelov, zapojenych ako « pristup k materiglom a
- moznost vzdeldvat sa na mentori do programu aktivitdm
online WS 3 nové informacné materidly - aktivny a intenzivny kontakt

* supervizia mentorskej Cinnosti pre mentorov a digiPEERS mentora a mentees
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Nech sa pagéi, pri
a paci, priestor na otazky




Pod’'me vyskasat nejaké aktivity :-)




Dakujem vém za pozornost.

Lucia Macaldkovd, manazérka programu
e: lucia.macalakova@digiqg.sk
m: +421911183383

www.digipeers.sk

www.digig.sk digiPEERS

digiQ

...a ha socialnych sietach



